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Aufgabe 1 (10 Punkte) Nehmen Sie an, Sie haben eine Reihe von Heuristiken h1, h2, . . . , hn,
die Ihnen sagen, ob der Aktienkurs morgen steigt (Heuristik sagt +1) oder fällt (Heuristik
sagt −1). Sie selbst antworten, in dem Sie die gewichtete Summe der Heuristiken bilden
und davon das Vorzeichen bestimmen:
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Überlegen Sie sich ein Verfahren, um die Gewichte γi jeden Tag anzupassen, so dass Sie
mit der Zeit möglichst gute Vorhersagen treffen.

Aufgabe 2 (10 Punkte) Betrachten Sie folgenden Spielbaum.
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4 32216 738124 6 1 5

a) Wenden Sie das α-β Verfahren wie in der Vorlesung an. Untersuchen Sie die Züge von
links nach rechts.

b) Sortieren Sie die Züge so um, dass sie nach Stärke sortiert sind (verwenden Sie ihre
Ergebnisse aus a)) und wenden Sie das α-β Verfahren erneut an.

Aufgabe 3 (10 Punkte) In der Praxis macht man α-β Suche so, dass man Pfade nicht direkt
bis zur maximalen Tiefe nach unten verfolgt. Will man z.B. 6 Züge vorausberechnen, sieht
man sich dem Baum erst zur Tiefe 3 an, und rechnet danach zur Tiefe 6 weiter.
Welche Optimierung der Suche wird dadurch ermöglicht?
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